
1



區域技優推動

連續6 年與台中市政府教育局以產學合作方式辦理ACG產業人才培訓營隊

110/11/13-14 

3ds Max
polygon
建模製作與應用

永續經營
透過營隊活動與產學合作，持續活化基地教學研究設施

2

111/10/15-16

辦理ACG動畫、漫畫、遊戲特色營隊

基地設施：多媒體程式開發專業教室

多遊系動畫與遊戲體驗營

112/08/05-06



辦理3場短期技術課程

107學年度起與台中市教育局合作、每年開辦技職校院、國中小及高中職短期技術課程
數或體驗營隊；110年技職校院4場202人次、國中小及高中職場次6場538人次

優遊台中學 -辦理3場跨校選課活動區域技優推動

臺中市教育局感謝狀 課程報名網站

課程1：電競遊戲做中學
110.09.18

課程2：電腦動畫與遊戲設計
110.10.30

課程3：電腦輔助創意整合設計
110.11.06 實作成品

讓學生透過電競遊戲瞭
解如何透過電腦軟體設
計遊戲角色、產生動作，
並創作出好玩的遊戲與
週邊商品

體驗電競比賽
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短期技術課程：電腦動畫與遊戲設計

讓學生瞭解如何透過電腦軟體設計遊戲角色、產生動作，
並製作角色動畫，創作出好玩的遊戲

優遊台中學 -辦理跨校選課活動

時間：110/10/30
地點：設計大樓3樓533互動多媒體專業教室

電腦動畫製作 電腦遊戲開發
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區域技優推動
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區域技優推動 優遊台中學

中央公園鄰近僑光科大，是一個結合
智慧、低碳與創新的超大活動公園

透過跨校選修IG拍照活動，讓來自10
餘所學校的學生瞭解公園的各項感官
互動設施及園區廣大的地景風貌

110-2 110-2

111-1 111-1介紹線上影音編輯平台使用練習
講解剪輯軟體操作技法、
免費素材哪裡找

大家來拍中央公園

自媒體與影像創作
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寒假課程體驗營隊1 (111/01/22-23)
動畫特效設計體驗營

寒假課程體驗營隊2 (111/01/22-23)
雲端跨平台互動網站與遊戲開發體驗營

新民高中、大明高中、僑泰高中、東勢高工、青年高中、台
中家商、苗栗高商等7所學校，30位學生報名參加

大甲高中、台中高工、西苑高中、明道中學、東勢高工、苑
裡高中、苗栗高商、僑泰高中等8所學校，共31位學生參加

藉由短期營隊活動讓學員體驗
動畫特效與遊戲製作的樂趣!

基地設施無人載具科技應用專業教室

邀請高中職學生參加技術研習活動

辦理高中職體驗營



國際技能競賽國手培訓

協助勞動部勞動力發展署培育國手，開設3D數位遊戲藝術國手培訓課程
(#自行開發教材、#夥伴學校資源共享)

時間：110/9/18 - 111/6/30
地點：電競遊戲基地-電腦輔助

設計與3D列印專業教室、
Cyber-space

辦理短期技術課程或體驗營隊

技優學生培育
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遊戲週邊商品產出、打樣設備

• 3D列印機、光固化列印機(20台)
• 雷射切割機

永續經營 4.電腦輔助設計與3D列印專業教室

高階遊戲開發即時3D算圖平台9組x6.49萬
=58.41萬
大型光固化3D印表機1台x13.5萬=13.5萬
小型光固化3D印表機3台x1.5萬=4.5萬

111年預定擴充設備

小型光固化3D印表機 大型光固化3D印表機
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5. SMART創新互動科技展示室

111年預定擴充設備：
3DVR虛擬實境軟體15
套x28.5萬=28.5萬
虛擬實境頭盔1套x3.5
萬=3.5萬

持續更新設備、活化基地空間

總計76.41萬

總計32萬
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協助31位教師取得數位內容遊戲概論、遊戲企劃、遊戲美術
專業證照(含勤益科大、明新科大、崑山科大5位夥伴學校教
師)

開課日期 課程名稱修習總時數 修習總時數

• 110.08.09 種子教師研習線上課程（一） 6

• 110.08.10 種子教師研習證照鑑定（一） 2

• 110.08.11 種子教師研習線上課程（二） 6

• 110.08.12 種子教師研習證照鑑定（二） 2

• 110.08.16 種子教師研習線上課程（三） 6

• 110.08.17 種子教師研習證照鑑定（三） 2
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辦理「數位內容遊戲企劃」、「遊戲美術專員人員」種子教師研習

通過上述三場專業人員鑑定考試之教師，可取得經濟部產業人才能力鑑定採
認之「數位內容遊戲企劃專業人員」、「數位內容遊戲美術專業人員」證書

提昇種子教師在數位遊戲內容領域之專業技能

種子教師培訓對應課程：
1. 活動企劃與執行
2. 企業識別系統設計
3. 品牌經紀
4. 品牌服務設計
5. 時尚商品設計
6. 遊戲設計導論
7. 遊戲開發製作
8. 角色設計
9. 設計企劃
10.遊戲產業概論

9

提升教師專業



與資策會產學合作 - 開發5G

連線競賽VR遊戲樣板與技術

受資策會委託製作5G/VR 3D射擊
遊戲，為本校多遊系老師與學生合
力製作，目前遊戲已到測試階段，
預計於11月中完成測試，並於
12/17本校設資院四系聯展活動中
辦理成果發表會並舉辦電競比賽

遊戲開發畫面

遊戲測試畫面產學合作共同製作遊戲 全視角、多人連線測試畫面
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對外資源開發產學合作



應用最新AR技術，協助資策會執行「互
動式XR電競直播系統環境設計製作與驗
證委託」產學案(230,000元)
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協助資策會開發互動遊戲以
及感測平面裝置

多媒體程式開發專業教室開發測試

電競實訓中心異地測試

互動式XR電競直播系統

對外資源開發產學合作

2021/12/01
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台中軟體園區大數據應用與文
創多媒體培植計畫廠商座談會
(經費760,000元)
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對外資源開發產學合作

師生團隊自主開發台中軟體園
區3D導覽系統
(此系統放置於軟體入口迎賓廳)

培育技優學生
15人

協助台中軟體園區開發3D導覽系統
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擔任大隊長
協助教育部/臺中市教育局辦理

「CCCE 城市盃數位科藝電競邀請賽」

蘋果日報, TVBS新聞, yahoo!新聞
等數10則新聞露出

招生效益

夥伴學校合作
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輔導學生參賽、與台中市各高中職參賽隊伍、學校建立合作關係



囊括造型設計組Vtuber、商品設計組、電子競技組冠、亞、季軍!

1

4

擔任臺中市大隊長培訓中部全國組、高中組參賽2022CCCE城市盃
數位科藝電競邀請賽

本屆賽事共計227隊、
1889名選手報名參賽。

111/06/01-09/30

培訓輔導競賽成果:
1.造型設計Vtuber全國組:

僑光科大多遊系冠軍
2.造型設計Vtuber高中組:

(1)大明高中冠軍

(2)明道高中季軍

培訓輔導過程: 線上說明會、Line群解題、設計與發表培訓 官方媒體露出:Fb、官網、IG、新聞報導

CCCE城市盃總決賽熱力開打！
傳說對決世界級戰隊助陣- 民視新
聞網 (ftvnews.com.tw)
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https://www.ftvnews.com.tw/news/detail/2022928W0295


「校內畢業成果展」- 設計大樓B1參展
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學生參展

第四屆 多遊系畢業製作-血行 第五屆多遊系畢業製作-敘數

第四屆

第六屆多遊系畢業製作-煙謎 第七屆 多遊系畢業製作-沿光 第八屆多遊系畢業製作-摺返點



大四畢業專題校外成果展出、校外參觀經驗傳承
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學生參展

「2019 A+創意季」- 臺中文化創意產業園區參展

「2019 新一代設計展」臺北世貿一館參展

「2023 新一代設計展」南港展覽館2館參展



設計與資訊學院四系聯展

17

學生參展



「多遊文藝季」-設計大樓B1參展

展內包含：時空隧道、電繪區、攝影
作品區、微電影區、手繪區、星空屋、
摘星牆、販賣區、投票區、塗鴉牆
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學生參展



輔導學生繼續深造
畢業年度 學生姓名 就讀學校系所

104 郭穎儒 國立雲林科技大學 創意生活設計研究所

105 楊書佩 國立雲林科技大學 數位媒體設計研究所

106 曾韻璇 國立雲林科技大學 設計學研究所碩士班

106 鄭浩文 國立雲林科技大學 數位媒體設計研究所

106 萬鴻耀 國立雲林科技大學 資訊管理研究所

106 盧政憲 國立台中科技大學 商業設計研究所

106 許瑋倫 亞洲大學 數位媒體設計研究所

107 林家瑜 國立雲林科技大學設計學研究所碩士班

107 陳建均 國立台中科技大學 多媒體研究所

107 蕭偉廷 國立台中科技大學 多媒體研究所

107 蔡彰祐 國立台中科技大學 資訊工程研究所
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學生升學



輔導學生繼續深造
畢業年度 學生姓名 就讀學校系所

108 吳育緯
國立台北教育大學數位科技學系
玩具與遊戲設計碩士班

108 曾聖峰 國立台灣體育大學 休閒運動管理研究所

108 陳怡靜 國立中興大學 教師專業發展研究所

109 李珍 國立台中科技大學 多媒體研究所

110 吳旻臻 國立雲林科技大學 設計學研究所碩士班

111 李沿嬉 國立雲林科技大學 設計學研究所碩士班

111 葉宸禎 國立雲林科技大學 設計學研究所碩士班

111 廖紹涵
國立台中科技大學
多媒體研究所數位媒體設計組

111 張庭丞
國立台中科技大學
多媒體研究所數位媒體科技組

111 黃柏鈞 國立雲林科技大學 智慧數據科學研究所
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學生升學



實踐創意思考、規劃與實作
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師生設計實作

111學年度高教深耕計畫 2-2特色領域人才培育

重視校園空間美學，師生共創多遊特色



子計畫主持人：曾芷琳老師。子計畫參與人員：洪炎明老師、施竣彥老師、紀曲峰老師。影像特別指導：楊光超老師
執行單位：多媒體與遊戲設計系

僑光科技大學112年高教深耕計畫—面向二善盡社會責任

地方文化資產創意巡禮-烈美堂與老二媽
文化計畫成果
計畫編號：OCU-RD-111-006-1(2-2)

2023/09/20 系列課程一/ 紀曲峰老師：
老二媽的羽化之地-萬和宮與南屯老街的歷史與人文

2023/09/27 系列課程二/ 施竣彥老師：
探訪老二媽的足跡，解讀文化象徵和創意靈感的啟示

2023/10/04 系列課程三/ 曾芷琳老師：
用鏡頭觀看臺灣地方文化資產的審美與保存

2023/10/13系列課程四/ 洪炎明老師：
探訪老二媽的足跡，感受信仰與設計的交融



2023/10/19 場域參訪活動：烈美堂歷史文化回顧與巡禮講座 / 參訪對象：僑泰中學設計群多一甲同學

2023/10/19 場域參訪活動：老二媽文化元素數位互動媒體展講座 / 參訪對象：僑泰中學設計群多一甲同學

子計畫主持人：曾芷琳老師。子計畫參與人員：洪炎明老師、施竣彥老師、紀曲峰老師。影像特別指導：楊光超老師
執行單位：多媒體與遊戲設計系

僑光科技大學112年高教深耕計畫—面向二善盡社會責任

地方文化資產創意巡禮-烈美堂與老二媽
文化計畫成果
計畫編號：OCU-RD-111-006-1(2-2)



112年第三期大學社會責任實踐計畫USR-HUB

北八卦山脈農業永續創新發展計畫
日多遊112孝 攝影實務—鄭瓊芬老師 112.10.27

 西施柚青農說明
如何採果

 茉莉花影像紀錄

 參訪愷式好米
有機米觀光工
廠

 參訪文德宮



112年第三期大學社會責任實踐計畫USR-HUB

北八卦山脈農業永續創新發展計畫
日多遊111忠 多媒體證照實務—鄭瓊芬老師 112.10.30 

 了解咖啡豆的製作過程

 參訪綠沙發農場

 近距離觀

察蜜蜂的

種類與習

性



獎助教師大學社會責任實踐計畫

人文地景產－當古蹟經營遇上慶典商機
白沙坑迎燈排X 多媒體與遊戲設計系~一起跑水趣

 活動Slogan :一起跑水趣

 終點大合照

 彰化二水國際跑水節
日多遊12忠 攝影實務
—鄭瓊芬老師 112.11.04

 學生扮演的福德老爺深受民
眾歡迎

 創意跑水秀



程式設計類
全國大專校院Python程式設計賽本系李致丞同學 全國第一名
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學生獲獎



111學年度作品屢獲佳績
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學生獲獎

2022 IETAC 佳作論文獎

2022 IETAC 數位內容與創意設計類第一名2022全國大專暨高中職學生專題製作競賽第二名

2022 IETAC 數位內容與創意設計類佳作2022 全國大專校院資訊應用服務創新競賽入圍

2023 瓩設計獎多媒體設計入圍

專題、設計創作、研究等實務製作展現多遊教學成效



112學年度作品屢獲佳績
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學生獲獎

2023 IETAC 佳作論文獎2023 IETAC 資訊管理、行動應用與系統整合類第二名

專題、設計創作、研究等實務製作展現多遊教學成效



平面設計類

2022年僑園自然環境關懷設計徵件票選競賽，獲特優、優選、佳作
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學生獲獎



互動遊戲設計類

《毛蟹穴》獲 2021年全國技專校院學生實務專題製作競賽暨成果展第三名

網頁曝光數：
1,195,404次
遊戲造訪數：
77,199次

觀看次數：突破72,000次
https://www.youtube.com/watch?v=YtIQLbT_aFI

學生畢業專題作品毛蟹穴，在各競賽獲得良好的成績，上架
Steam後在網路上引發熱烈反應
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學生獲獎

https://www.youtube.com/watch?v=YtIQLbT_aFI
https://www.youtube.com/watch?v=YtIQLbT_aFI


互動遊戲設計類
IETAC 2020 資訊教育與科技應用研討會專題競賽

《搶救喵喵》獲2020 IETAC數位內容與創意設計類第一名
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學生獲獎



互動遊戲設計類

2019臺中市樂遊盃囊括冠軍等4大獎獎金15萬5千元

僑光科技大學多媒體
與遊戲設計系學生團
隊作品

「Emergency」與
「毛蟹穴」，勇奪第
1名、佳作、最佳評
審獎以及最佳影片獎
等獎項

獲得獎金達15萬5千
元，成為最大贏家。
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學生獲獎



互動遊戲設計類

《躲在聲後》獲2019校慶全國大專暨高中職學生專題製作競賽
大學組第三名
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學生獲獎



互動遊戲設計類

IETAC 2019 資訊教育與科技應用研討會專題競賽

《鎮鬼錄》獲數位內容組第一名

35

學生獲獎



動畫類

 《蜜境冒險》獲2019 全國技專校院學生實務專題製作競賽入圍
 獲日本牙膏第一品牌GUM三詩達贊助
 獲巴哈姆特論壇專欄推薦
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學生獲獎



互動遊戲設計類

2017年全國學生專題製作競賽與成果展示

《槿星未央》
獲電資類第一名
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學生獲獎



動畫類

獲三大國際影展播放
塞爾維亞菊花奇幻影展
羅馬尼亞國際數位影展
秘魯巴別塔動畫節入圍放映

《瓶頸》榮獲2017海峽兩岸創意設計大賽 優秀獎
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學生獲獎



影視類
《台中》獲109年台中市環境教育宣導影片徵件大賽第一名-劉泗汶同學

作品介紹：藉由畫面展示出臺中各地的美景、特色，
在享受的當下，是否可以為了保持這個美好，而做
出一些改變。
創作理念：臺中是個很美麗的地方。它的美，是由
各個因素而組成，也讓我完全愛上這個地方。但每
個人一天的垃圾量實在太過驚人，不難於想像，萬
一有一天我們所愛的城市真的會被垃圾淹沒。垃圾
減量，從你我做起，開始環保生活，守護我們所愛。
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學生獲獎

https://www.youtube.com/watch?v=E35DiEeTEG8&feature=youtu.be


影視類

微電影《回家的票》
「2020僑光校園鑫馬獎」冠軍獲頒獎金三萬元
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學生獲獎



影視類

微電影《多了解我一點》

「2020僑光校園鑫馬獎」第二名

獲頒獎金兩萬元
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學生獲獎

微電影《從無到有》
「2020僑光校園鑫馬獎」
獲頒獎金一萬元



微電影《豆漿奇緣》
獲「2016影君子Action防制菸品稅捐逃漏宣導微電影競賽」冠軍
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學生獲獎 影視類



校園潛力之星
2022(第十屆)校園潛力之星競賽，本系同學奪得冠軍

2022年7月2日(第十屆)校園潛力之星競賽，僑光科技大學
陳芷軒同學從全台各校共478位競爭者中脫穎而出奪得冠
軍，獲得總價值10萬元的獎金及獎項，並成為My Plus加
分誌9月號封面人物。

學生獲獎



辦理「校外實習座談會」，邀請多家產業參與

校外實習課程：強化學生專業技能，提前職場體驗

實習、就業



技優一條龍
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邀請遊戲、資訊、數位內容相關廠商共襄盛舉，協助學生大四實習、畢業即就業

樂美館股份有限公司
美術服務製作

網銀國際股份有限公司
遊戲開發設計

長青資訊股份有限公司
遊戲開發設計

耐特資訊股份有限公司
軟體整合服務

實習、就業



 中天新聞-多媒體與遊戲設計系專題訪問

 TBC群健有限-台中都會新聞專題訪問
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媒體專訪



1.  導師制度
2.  輔導員制度
3.  家長座談會
4.  授課教師輔導
5.  建立學習預警機制
6.  教學助理(TA)課後輔導
7.  校外實習輔導老師機制

生活與學習輔導機制之實施情形及配套措施

定期辦理家長座談會

學長姐協助輔導新生報到、始業輔導、迎新



迎新露營、迎新茶會、迎新烤肉…

迎新活動



運動會、拔河比賽、啦啦舞比賽…

學生活動


